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TURNIERORDNUNG

Turniere
Der Verein filhrt folgende Turniere durch:

a) Vereinsmeisterschaften

b) Pokalmeisterschaften

c) Jugendmeisterschaften

d) Vereinsblitzmeisterschaften
e) Sonstige Turniere

Vereimsmeisterschaften

2. Die Vereinsmeisterschaft wird in jedem Winterhalbjahr
ausgetragen. Teilnahmeberechtigt ist jedes Vereinsmitglied.

3. Bei einer Teilnehmerzahl bis 15 soll tunlichst in einer
Gruppe gespielt werden.

4. Bei mehr als 15 Teilnehmern wird in zwei gleichberechtigten
Vorgruppen gespielt. Die erstem acht werden bei der
ndchsten Vereinsmeisterschaft iiber Kreuz gesetzt,

Die verbleibenden Teilnehmer werden den jeweiligen Gruppen
zugelost. Die ersten drei jeder Vorgruppe sind qualifiziert
um den Titel des Vereinsmeisters zu spielen. Die Endrunden-
teilnehmer der Vorgruppe 1 miissen noch gegen die Endrunden-
teilnehmer der Vorgruppe 2 spielen. Die Punkte, die

gegen die mitqualifizierten Spieler der Vorrundex erzielt
wurden, werden in die Endrunde mit iibernommen.

Der Sieger der Endrunde erhdlt den Titel des Vereins-—
meisters des betreffenden Jahres.

Pokalmeisterschaften

1. Die Pokalmeisterschaft wird im ersten Halbjahr ausgetragen.
Teilnahmeberechtigt ist jedes Vereinsmitglied,

2. Gespielt wird um einen Pokal oder einen Wanderpreis,
welcher endgliltig in das Eigentum desjenigen iibergeht,
der entweder in drei aufeinanderfolgenden Jahren den
Turniersieg errungen hat oder insgesamt viermal Turnier-
sieger geworden ist.

3. Der Sieger des Turniers erhidlt den Titel Pokalmeister
des betreffenden Jahres.

4. BEs wird in einer Gruppe nach K.0.-System gespielt.




§ 4

§ 5

§ 6

Jugendmeisterschaften

1. Teilnahmeberechtigt ist Jjedes Vereinsmitglied, das
1t. Stichtag des MTS das 2(0. Lebensjahr noch nicht
vollendet hat.

2. Siehe unter § 2 Vereinsmeisterschaften Abs. 2 - 4.

Vereinsblitzmeisterschaft

1, Das Vereinsblitzturnier wird jiahrlich am 1. Freitag
im Juni ausgetragen.

2, Teilnahmeberechtigt ist jedes Vereinsmitglied.

3. Der Sieger des Turniers erhdlt den Titel Vereinsblitz-
meister des betreffenden Jahres.

4. Der Austragungsmodus ist so zu wihlen, daB das
Turnier an einem Abend durchgefiihrt werden kann.
Es ist Je nach Teilnehmerzahl in einer oder zwei
Gruppen auszutragen, sollte dieses Turnier in zwei
Gruppen zur Austragung kommen, so werden die jeweils
ersten drei einer Gruppe in der Endrunde die Blitz-
meisterschaft ausspielen.

Durchfilhrung der Vereins - und Jugendmeisterschaft

1« Es wird nach den Regeln der FIDE unter Beriicksichtigung
der Turnierordnung des zustidndigen deutschen Schach-
unterverbandes gespielt.

2. Die Bedenkzeit wird in den Ausschreibungen festgelegt.
Sie so0ll sich bei der VM danach richten, wie die Mehr-
zahl der Spieler einer Gruppe in den Verbands-Mannschafts-
wettkdmpfen zu spielen hat.

3, Sollte nach Abschlufl der Turniere Punktgleichheit um die
Meisterschaft bestehen, so sind folgende Stichkdmpfe
anzuse tzens:

Bei 2 Teilnehmern 2 Stichkdmpfe, bei mehreren Teilnehmern
ist eine einrumdige Entscheidungsrunde auszutragen. Sollte
danach noch immer Punktgleichheit bestehen, entscheidet
die Wertung.

4, Vom Turnierleiter wird ein Rundenplan festgesetzt, der
von allen Teilnehmern, wenn irgend moglich, einzuhalten
ist. Der Rundenplan ist so aufzustellen, daB mindestens
vierwdchentlich zwei spielfreie Tage sind, die zur
Austragung etwaiger Hange-und Nachholpartien verwendet
werden konnen. Vorausspielen ist mit dem Purnierleiter
zu vereinbaren,

5.Erscheint ein Spieler ohne vorherige Entschuldigung nicht
rechtzeitig zur angesetzten Runde, so hat er mit dem
Verlust der Partie zu rechnen. Der anwesende Partner hat
die Pflicht, 30 Minuten nach dem in der Ausschreibung

festgesetzten offiziellen Beginn die Uhr seines Gegners
in Gang zu setzen. Dies kann auch durch den Turnier-
leiter erfolgen. Ist nach weiteren 3C minuten der Gegner
noch nicht zum Spiel erschienen, gilt die Partie fiir Ihn
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5. als verloren, es sei denn, daB er nachweislich aus triftigem
Grunde zum Spiel nicht erscheinen oder sich nicht vorher ent-
schuldigen konnte und seine Entschuldigung spdtestens inner-
halb von 8 Tagen nachholt.

6. Fehlen beide Spieler unentschuldigt, so gilt die Partie fiir
beide als verloren; jedoch ist im Falle eines triftigen
Grundes die Bestimmung in Ziffer 5 anzuwenden.

7. Hange- und Nachholpartien sollen spdtestens bis zu dem auf
denn nidchsten spielfreien Tag folgenden Termin beendet sein,
andernfalls konnen sie vom Tunierleiter genullt werden. Auch
hier ist bei vorliegen eines triftigen Gruirdes die Bestimmung
in Ziffer 5 anwendbar.

7 Durchfiilhrung der Pokalmeisterschaft
1. Siehe § 6 Absatz 1, und 4 bis 7

2. Die Bedenkzeit betrdgt fiir die ersten 45 ziige 2 Stunden.
Nach 45 ziligen wird die Uhr bei beiden Spielern um 15 Minuten
zuriickgestellt. Die Partie wird als Schnellpartie zu Ende
gespielt.

3. Sollte eine Partie remis enden, so entscheidet eine Kurz-
partie, deren Bedenkzeit je Spieler auf 15 Minuten begrenzt ist.

8 Durchfiihrung der Blitzmeisterschaft

1. Fir die Blitzmeisterschaft finden die Regeln des DSB
Anwendung.

2. Die Bedenkzeit fiir eine Partie betrdgt 5 Minuten.

3. Uberschreitet ein Spieler die seit, so verliert er die Partie,
wenn der Gegenspieler die Zeiltiiberschreitung reklamiert.
Versaumt dies der Gegenspieler und wird mattgesetzt, so hat er
die Partie verloren. Wird festgestellt, daB beide Spieler die
Zeit Uberschritten haben, so wird die Partie remis gewertet.

4. Eine unausweichliche Remisstellung wird als remis gewertet,
auch wenn der Gegenspieler noch einen erheblichen Zeitvorteil
hat.

5. Schachgebote miissen nicht angesagt werden. Unmdgliche Ziige
filhren zum Verlust der Partie, sofern der Gegner sofort
reklamiert. Der Konig darf geschlagen werden. Ein umgewandelter
Bamer mufl in die gewiinschte Figur umgetauscht werden, bevor
die Partie fortgesetzt wird.

9 Sonstige Tuniere
1. Sonstige Tuniere werden aus entsprechendem AnlaB oder bei

passender Gelegenheit von Fall zu Fall ausgetragen. Teil-
nahmeberechtigung sollen grundsidtzlich amch Gidste sein.




§ 10 Ausschreibungen
1. Die Ausschreibungen fiir die bevorstehenden Turniere er-
folgen durch den Turnierleiter, und zwar nicht spidter als
3 Wochen vor Beginn der Turniere.

2. In den Ausschreibungen sind insbesondere anszugeben die
Bedenkzeit, der offizielle Beginn an den Spieltagen.

§ 11 Antrige auf Anderungen der Turnierordnung miissen sschriftlich
zur JHV oder Spielerversammlung vorliegen.

Prankfurt/Main - Unterliederbach, den 26.74. ¥4

1. Vorsitzender Turnierlei ter




